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Sibel AKASLAN
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Neslihan YILDIRIM CAYRRCI
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Abidin AYDIN
Cagdas SEVINC
Fatma Oznur USLU
Onur TULU

Senem ERSIN GENC

Dil inceleme
Bahar SAHiN SEHiR
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ANI AGACI

Atattrktn anilarini okugarck onu daha
goklndon tanimak ister misiniz?

Iste, sizlere eglenceli bir uygulama...
Agacin dallarindaki zarflara

tiklayarak Atatirk ile ilgili anilara
ulasabilirsiniz.

sNILARA ULASMAK iy

KaReKopy okuTUNF



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/ani-agaci/index.html

%R\(m DINLEMEK i¢i/v

ATATURK’U TANIRIM
Soz: ilkog CAN |
Muzik: Cagdas SEVINC

Onu hi¢ béyle tanidin mi?
Bir igde agacinda,
Bir cinar yapraginda,

Doga ile yan yana.

Onu hi¢ béyle tanidin mi?
Kittiphane masasinda,

Bir calisma odasinda,
Kitaplarla yan yana.

Onu hi¢ béyle tanidin mi?
Bir zeybek havasinda,

Bir deniz kenarinda,

Dans ve sporla yan yana.

AtattrkG tanirim,
Bayragimda, vatanimda,
Dustincemde, canimda
Benimle yan yana.



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/videolar/ataturku-tanirim.mp4
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Sevgili Cocuklar, >

)

Deyimler, kendine 6zgt bir anlam tasiyan kaliplasmis
sozlerdir. Deyimler bir olayi, bir kavrami ilgi gekici ve hos
) bir sekilde anlatir.

be GUnluk hayatimizda kullandigimiz deyimlerin bir hikayesi

oldugunu biliyor muydunuz? *
Haydi, kabak basina patlamak deyiminin hik&yesini 6grenelim!

“_ Deyimin Anlami: Birgok sorumlunun oldugu

KABAK Ua bir olaydan, sadece bir kisinin zarar
B/ 84§'INA pAT\fPS‘\ gdérmesi ya da ceza almasi.
coveee DEYIMIN HIKAVESI:+ee-

Adamin birinin en buyik ilgisi evinin bahcesinde

N

sebze ve cicek yetistirmekti. Sebze ve meyveleri

_ - sular, capalar, sabah aksam onlarla ilgilenirdi.
\%@;@' /i ‘1 Aksamusti oldu mu bahceye yaptigi kicik

— cardaga oturur, cicekleri seyrederek cayni
yudumlardi.

Bir gin cardagin kenarindan bir asma kabaginin
yikselmeye basladigini gérdi. Asma kabaginin
kocaman, koyu yesil yapraklaryla degisik bir

havasi vard..

KaRekopy okUTUNT


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/soz-varligimiz/index.html
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Bir ipe tutundurarak onu yukariya dogru ysnlendirdi. Asma kabagi sarilgan oldugu
icin kisa zamanda ¢ardagin Ustine cikti.

Haftalar sonra asma kabaginin havada sallanan kabaklarini seyreden adamin aklina,
bal kabaklari geldi. Yapraklari da kabagi da daha blytktd bal kabaginin. Yerde kol
atarak bluytiyen bal kabaklarini da cardaga ysnlendirirse ne olurdu?

Adam, denemeden nasil bilebilirim ki diye dustndt. Cardagin hemen kenarina

bal kabaklari ekti. Kabaklar, buytyup ytkselmeye baslaynca kabaklarin gévdelerini
cardagin tepesine dogru ysnlendirdi.

Bir stire sonra bal kabaklari biyimeye ve cardaktan sarkmaya baslad.

Adamin keyfine diyecek yoktu. Ta ki o cok riizgarli gine kadar. O, aksamusty yine
cardaga oturmus keyif yapiyordu. Nereden ciktiysa sert bir riizgdr esmeye

basladi. Cardagin Ustindeki kabaklar bir ugtan bir uca savruluyor,
birbirlerine carpiyordu. Derken o koca bal kabaklarindan biri kopup
adamin basina dUsmesin mi!

Adam, kendini yarim saatte ancak toparlayabildi. Onu, basini
ovustururken géren dostlarindan biri "Hayrola, ne oldu?” diye
sorunca:

‘Ne olacak?” dedi adam, “Kabak benim basima patlad:.”

Siz de baska deyimlerin anlamlarini merak ediyorsaniz

Turk Dil Kurumu Sézlikleri https://sozluk.gov.tr internet

adresinden deyimin anlamini arastirip égrenebilirsiniz.



Karincalar sizde nasil bir cagrisim yapiyor?
Karinca deyince cogumuzun aklina caliskanlik gelir.

Acaba karinca sadece caliskan midir?

Sizce karincalarin baska ne gibi 6zellikleri vardir?

Bircok 6zelligi ve turt olan karincalardan biri de ordu
karincasidir. Bu karincalar, su birikintisi ya da cukur gibi

engellerle karsilastiklarinda gidecekleri yere ulasmak icin képriler yapar.
Képriyu cok sayda karinca birbirine sikica tutunarak kendi bedenleriyle
olusturur. Képriyu olusturan karincalar, orada strekli kalmaz. Yeni
karincalar képriye katildikca 8nceden orada olanlar karsiya gecer.

Bu sekilde birbirleriyle yer degistirerek ulasmak istedikleri yere varirlar,
Gorauldugu gibi karincalar hem is birligine énem veren hem yardimsever canlilardir.

Bizler de bu yardimseverlikten esinlenerek sizler icin bir oyun tasarladik. Amacimiz sevimli karincay
yuvasindaki odaciga ulastirmaktir.,

Haydi, eglenceli bir karinca oyunu oynamaya var misiniz?




e Karincalar, kendi viicut agirliklarinin 50 kat fazlasini tastyabilir.
ﬁ e Karincalar, yukleri agizlari ile kaldirir.

' '.‘ '\\eY e Karincalar, koku almak i¢in antenlerini kullanir.
e Dunyada yirmi binin Uzerinde karinca turu yagsamaktadir.

e Isci karincalarin 6mri birkag aydir: Kralige karinca ise 30 yil
~ yasayabilir.

Sevgili Cocuklar,

Sevimli karinca ¢ok calistigi icin yorgun
distl ve yuvasindaki odacigin yerini
unuttu.

Sevimli karincanin odacigina gidebilmesi
icin sirasiyla su adimlari takip etmelisin,

1. Yuvaya girdiginde karsina cikan
iki kelimeden es sesli olanin
bulundugu yéne git.

2. ‘Cirkin" kelimesinin zit

anlamlisinin yazili oldugu yéne git. (1 JGANTA m mp¥iiz(2)
3. “Okul” kelimesinin es anlamlisinin 3 BUVUK
yazili oldugu yone git. _ ; e t -

4, "Kucuk” kelimesinin  zit mpeL () :T'L

anlamlisinin HGZI'.I oldugu yone git, o € Somls

5. En son olarak karsina cikacak iki

kelimeden es sesli olanin
bulundugu yéne git. Tebrikler! Sevimli karincay odacigina ulastirdin.




Gunaydin, Mert.
Nasilsin?

Aaal! Senin bugin
sinifta sunumun

yok muydu?

Gunaydin,
biraz yorgunum Ayda.

Ne? Sunum mu?
Bugtin mu?

Evet, bugiin Mert.
Yoksa unuttun mu?

s 3
Din mahallede arkadaslarimla
butin gin oyun oynadik.

Evet, bitin gun...

Cok eglendik!

Tuh! Akimdan

ckmis.

Ben de dun bir saat
arkadaslarimla oyun oynadim.

Mert, batin gunimé oyuna
ayrirsam diger
yapacaklarima zaman kalmaz.

Ama bir saat az )
degil mi Ayda?

1
Haklisin, Ayda.




Evet. Mesela benim plan defterim var.
Yapacagim seyleri oraya yaziyorum.

Yapacagim islerin kargisina ne kadar zaman ayracagimi
yazigorum, Ugku, dinlenme, okul gibi...
Karslarina da stirelerini yaziyorum.
Aileme ve sorumluluklarima

Béylece hicbir seyi unutmuyorum.
[ —
Gantmi verimli kullaniyorum.

gereken zamani cylrlyorum.

Bana da zamanimi planlamamda
yardimer olur musun?

72 saat ders cale™®

\
aot{ogun conet
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ONUNAULASMAK jcjy

KaREKoDY oKUTUNE

1


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/zamani-yonetiyorum/index.html
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1. Okullarin acldig hafta ilkokullarda ne kutlanir?
2. Her yl 29 Ekim'de Cumhuriget’in ilan edilmesi anisina kutlanan bayram hangisidir?

3. Turk Kizlay inin kurulus amaci ve yirattaga insani yardim faaliyetlerini anlatmak icin
kutlanan hafta hangisidir?

4. Ulkemizin kurucusunun 6lim gund 10 Kasim' da icine alan hafta hangisidir?

3. bgretmenin toplumdaki yerini, 8nemini ve degerini anlatmak icin her yl 24 Kasimda
kutlanan gin hangisidir?

6. Ormanlarin énemini kavramak amacyla 21-26 Martta kutlanan hafta hangisidir?

7. Annelerimize duyulan sevgiyi ve saygy géstermek icin her yl mays aynin ikinci pazar
gund kutlanan gin hangisidir?

8. Babalarimizi onurlandirmak, sevgi ve saygimizi géstermek icin her yl haziran aynin
Uelinet pazar ginG  kutlanan gtn hangisidir?

9. Gazi Mustafa Kemalin énderliginde 30 Agustosta kazanilan biyiik zaferi anmak icin
kutlanan bayram hangisidir?



Haydi Cocuklar,

Belirli gtin ve haftalar ile
ilgili bulmacay: ¢ozelim.

Bulmacalar hem eglenceli
hem de &greticidir.

2]

QULMACAYA ULASMA Kij C/IV

A_E__l_________l___Jé:

-
w


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/bulmaca/index.html
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Sevgili Cocuklar,

\

hamlesinde en az bir birim karenin Gzerinden atlamak sartiyla tim satrang

Bir satranc tahtasinda istedigi kareden harekete baslayan kale, her

tahtasini dolasmak istiyor. Sadece yatay ve dikey hareket edebilen kale, her birim
kareye bir kez ugramak sartyla satranc tahtasinin ttm karelerini dolasabilir mi?

OYUNA ULASMAK icin

K4Rekopy okuTUNT


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/ucan-kale/index.html

NASIL OYNANIR 7

Kareli bir zeminde herhangi bir kareden baslayp yatay
veya dikey hareket ediyoruz. En az bir karenin Ustinden
atlayp tum zemini dolasabilir miyiz?

Her seferinde farkli bir zeminde baslanan bu oyunda
istenen kareden baslayp belirtilen kurala gére tim
karelerin dolasilmasini hedefliyjoruz. Gittiginiz her kare
icin bir puan alacaksiniz. Her kareye en fazla bir kez

gidebilirsiniz. Amaciniz tim kareleri dolasmak.

Basarilar dileriz.
ernegin sekilde verilen kale, belirtilen karelere gidebilir,

Kale, kenar uzunluklari 3 birimden biytk olan her

5 7 dikdértgen zeminde bunu yapabilir. Ucan kale
' | oyununu kareli defterine istedigin baytklukte
| =L o dikdértgen bir zemin cizerek arkadaslarinla
5 i R e ' oynayabilirsin. Kareli k&gitlara ayni boyutlarda
-ﬂ birer dikdértgen cizip istediginiz kareden oyuna .
\/_‘_w_ baslayabilirsiniz. Kaleyle en cok kareye giden ‘/
4 . |3 oyunu kazanir,

lyi eglenceler!




Merhaba Cocuklar,

Define adasinda hazine dolu bir
sandiktan s6z ediliyor. Sandiga

ulasmak icin tek yapman gereken
kagittaki sorulari sirasiyla acip
cevaplamak olacak. Tum sorulari dogru
cevapladiginda sandk acilacak ve bir
strprizle karsilasacaksin.

Bol sanslar! OYUNAULASMAK jcjy

KaRekopy okuTUNT



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/define-adasi/index.html




+ Matematigin en eglenceli oyunlarindan biri olan kendokuy,
matematiksel islem becerisi gelistirmenin en keyifli yoludur.
Sudoku ya da futoshiki gibi bu oyunun temelinde Latin kareler
vardir. Yani her bir rakam satir ve sttunlara bir kez yazilir.




NASIL OYNANIR?

. Oynadik¢a kendinize ait ¢6zUm
Kendoku, bir matematik bulmacasidir. Bu bulmaca 4 temel .. . .. o . .
matematik islemi olan toplama, cikarma, carpma ve bélme STrOTeﬂ'eﬂ ge||§hreceglnlz bu

kullanlarak cszalar oyunda size ipucu olabilecek
birkag strateji de biz veriyoruz.
istenen matematiksel sonuca ulasmaktir. MUHOkCI iﬂC@I@Yin.

Ornegin (6+) hucreler icindeki rakamlarin Toplommln 6

Ogunun amaci; her satirda, sttunda ve belirlenen bir bb’lgede

oldugunu ifade eder. (2-) hucreler icindeki rakamlarin farkinin 2
oldugunu ifade eder.
Tabii bunu goporken ayni satir veya sUtunda kullond@mlz

V3

rakamlari tekrarlamamaya dikkat etmeliyiz. Hacre saysi az olan
islemlerden baslanabilir. Bunun icin 6nce kareye gelmesini
is’rediginiz rakama b03|p ardindan bos korege basmaniz gerekir.

-
({5 ‘h‘
ORNEK OYUN COZUM STRATEJISI

1. Hicre saysi az olan islemlerden 2. Pembe bélgede toplamlari 3 olan 3. Sonraki asamada hucrelerde
baslayalim. Sari bélgede birbirine hucrelerde 1 ve 2 saylarinin verilen islemlerin sonucuna
LA . bsluma 2 olan iki say olmasi gerekir. Bu nedenle 1. gére gelecek saylari bos
O\(UNAU SMAK 'CIN istendiginden buradaki ki hicreye satirin 3. situnundaki say kesinlikle kutulara yazalim.

1 ve 2 saylari gelir. Bu nedenle 1. 3tir. O zaman ortadaki hicreye
stitunun 3. satirindaki say gelecek say 3 olur.
 kesinlikle 3'tur.

KaRekopy okuTUNE



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/kendoku/index.html

Bukalemunlarin dikkat ceken
6zelliklerinden biri renk degistirme
yetenegidir. Derileri, 1sigin farkl
sekillerde yansimasini saglayarak
onlarin sari, kahverengi, yesil ve gri

gérunmesine neden olur.

Havacilik alanindaki kesif calismalarinda ilk kez 1783 ylinda bir koyun, kaz ve

horoz sicak hava balonuna koyularak gskytzine goénderilmistir.

1947 ylinda bir kutu dolusu meyve sineginin uzaya cikan ilk hayvan tird
oldugunu biliyor muydunuz?




Dinyanin en dayanikli
canlilarindan birinin su aysi
oldugu dustndliyor. Su aylari

-200 °C kadar dustk ve 150

°C kadar ytksek sicakliklarda
hayatta kalmay basarabiliyor.

Gelin, sizler icin hazirladigimiz “Varliklari Taniyalim® oyunumuzu
oynayalim. Bakalim, canli ve cansiz varliklari dogru sekilde
siniflandirabilecek misiniz? Simdiden basarilar dileriz.

Taniyalim

(o)
——

— %REI@DU OKUTUNYT



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/canlilar-dunyasina-yolculuk/index.html

KiNETiX KUM NASIL YAPILIR?

Sevgili Arkadaslar!

Oyuncak magazalarinda ya da
alisveris merkezlerinde sikca
gérdugimaz kinetik kumlarla

oynamay: sever misiniz? Ailenizle
tatile gittiginizde deniz kenarindaki
slak kumlarla oynayp kumdan
kaleler ya da cesitli sanatsal sekiller
yapmay denemis miydiniz? Simdi
oyunlarimizda kullandigimiz bu akiskan
ve kolayca sekil alabilen kinetik kumu
nasil yapabiliriz onu deneyelim.
Hazir miyz?

Malzemeler -
2 bardak irmik @
2 bardak bugday nisastasi

1 bardak su S
2 tatli kasigi bulasik deterjani
Renklendirmek icin gida boyasi
Plastik eldiven

Karistirmak icin genisce bir kap \

N

N
N
2
-



NASIL YAOILIR?

1. Elimizin kirlenmemesi icin ilk 6nce plastik
eldivenlerimizi takalim.

2. Genisce bir kap alalim.

3. Kabin icine 2 bardak irmik koyalim ve irmigi
topaklanmamasi icin karistiralim.

4. Kinetik kumumuzu renklendirmek icin
istedigimiz renkteki gida boyasini karisima
koyalim, karistiralim.

5. Sonra bir bardagin yaridan fazlasini su ile
dolduralim.

6. Suyun icine 2 tatl kasigi bulask deterjani
ekleyelim. Karisimi képiirtmeden yavas yavas
karistiralim. Hizli karistirirsak képarmeler olabilir.
Dikkatli ve yavas olalim.

7. Daha sonra hazirladgmiz bu deterjanli suyu
kabin icindeki kuru karisima ekleyelim. Karigimi
yoguralim.

8. Karisima bir bardak nisasta ekleyelim. Kinetik
kumun kivamini ayarlayalim. Artik oynamaya
hazir miyz?

9. |sted|9|m|z oyuncak kaliplarini kullanarak ya da
hayal glcimuzle istedigimiz sekilleri yaparak

~ eglenceli zaman gegirebiliriz.

KaREKoDY oKUTUNE



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/videolar/kinetik-kum.mp4

MASIL BEREELLESIRY

Yanardaglar (volkanlar) doganin en heyecan verici ve gizemli olusumlarindan

biridir. Dinyanin merkezindeki magma tabakasi icinde erimis halde cok sicak
akiskan kayaclar bulunmaktadir. Bu erimis héldeki kayaclara “lav" denilmektedir.
Lavlarin Dinyanin katmanlari arasindaki catlaklardan gecerek yerytizine
fiskrmasi olayna yanardag patlamasi denilmektedir. Peki, yazyllardir bircok
yerlesim yerini yasanmaz héle getiren bu ilging doga olay nasil gerceklesiyor?
Bunu beraber deneyerek égrenelim.

Bu etkinlik yetiskin
gézetiminde

yapilabilir.

MALZEMELER
@ | adet p\ost'\k sise

ami folyo
laminyum
: é:i:‘b%\jom (kirrmizy veya turuncu)

@ 1 adet p\os’('\k poset
o 2 bardak su
o Cuy kasig
) Plastik eldiven
o Karbonat
@ Limon tuzu |
Duz bir tepst
: Koruyucu gbz\ﬂk
o Onlik



NASIL YAPILIR?

1. Once eldivenimizi ve koruyucu g6zlugimiza takalim. Sonra
énlugumaza giyelim.,

2. Tepsinin ortasina siseyi koyalim,

3. Sisenin etrafini 8nce plastik poset sonra altminyum
folyo ile kaplayarak siseyi bir daga benzetmeye calisalim,

4. Once karbonati ardindan gida boyasini sisenin icine dokerek
lavlarimizi olusturalim.

5. Baska bir bardagin icine limon tuzunu ve suyu ekleyerek karistiralim.

6. Icinde limon tuzu bulunan karisimi sisenin icine dokerek gida
boyasi olan karisimla bir araya getirelim.

7 Lavlarin kopurerek sisenin icinden fiskirmasini gézlemleyelim.

Bu doga olay cok sasirtici degil mi? ,



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/videolar/volkan-deney.mp4

Hi, evergone!

Today, we are going to play a fun maze game.
Some English words have similar spellings and

meanings in Turkish. You can remember them. Lets
think! What words come to your mind?

Now, it's game time!
L et's follow the instructions and win the game.
| et's get started! '

i ? .-',f_ _
GOOD Wek! . o




HOW TO PLAY T

Move the emoji using the control keys or jogstick.
Find the correct category for the word on the screen and take the
character there.

Good luck!

<0 MCCESS THE GAMg

B

L] Scan THE QR cOD&-



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/uygulamalar/e-maze-master/index.html
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Dancing, singing, sport, and fun.

We can do these four in one.
Let’s all stand up together now.

Are you ready?

Follow me!




COME ON EVERYEBODY

Sit down.
Stand up.
Color the picture.
Cut the paper.

Turn left.
Turn right.
Turn around, and its all right.

Come on, everybody dance.
Shake your bodg and turn left.
Come on, everybody dance.

Shake your body and turn right.

Sit down.
Stand up.

Open the window.

Close the door.

SCAN THE Qr COP®

29

SCAN THE Qr COP®


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/videolar/come-on-everybody.mp4
https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/sesler/come-on-everybody.mp3

*QO“G"‘ TWISTERS
é Hi, everyone!

“* Let’s try saying it together. First, try to repeat

‘ slowly. Then you are ready to be fast and laugh.
Don’t worry, just have fun. Say them as quickly as you can.

You will like it.

S
N
- o(eodﬂ YO "
Ne qO \’e\) S ge \\)
eoOd

30




Specific Pacific ‘\Q)L D/ |

She sees cheese. '@
' Divers dive deee. '@

Cooks cook quickly, J&)

Sheep should sleep in the shed. J()

A big black bug bit a big black bear. J(2)
Double bubble gum bubbles double. J(Z)
) A happy hippo hopped and hiccupped. J() s
| scream, you scream, we all scream for ice cream! HB) SCAN THE QR COP®

L\STENTO THETONGUE TWiSTER,

Red lorry, yellow lorry, red lorry, yellow lorry, red lorry, yellow lorry,



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/sesler/tongue-twister.mp3

NS wesncaioy

KODL AMA t\'
KODLAMA ©
KODLAMA Merhels A edssler

Bugin sizinle robotik kodlama hakkinda konusmak
istijorum. Belki robotlar ve bilgisayarlar sizin de ilginizi cekiyordur, degil mi? O zaman haydi,

robotik kodlamay birlikte kesfedelim!
eRobotik Kodlama Nedir?

Robotik kodlama, robotlara ne yapmalari gerektigini 6gretmenin yoludur. Bir disindn,
elinizde bir robot var. Ona "Bu oyuncaklari toplal” demek istiyjorsunuz. Ama robotlar bizim
konustugumuz dili anlamaz. Onlar kodlama denen bir dili anlar. Bu dil sayesinde onlara
hangi hareketleri yapacaklarini séyleyebiliriz,

/

\

eNeden Robotik 1 GELECEGI PLANLIYORUZ!

Kodlama Teknoloji her gun gelisiyor. Robotlar gelecekte hayatimiz

ﬁf]l‘enme"UiZ? daha da kologlosﬁrocok. Eger robotik kodlama 6grenirseniz
bu dUhHOHO siz de katkida bulunabilirsiniz.

2. PROBLEMLERIMIZI KOLAYLIKLA COZEBILIRIZ.

Kodlama yaparken bazi zorluklarla karsilasdbilirsiniz. Bu
zorluklar gézmek size blyuk bir mutluluk verir. Bu sayede
problemleri nasil ¢cézebileceginizi 6grenirsiniz.

Gl @& G o\ oo
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3. HAYAL GUCUMUZU GELISTIRIRIZ.

Kodlama yaparken yeni fikirler Gretmek zorundasiniz. Bir robotun yapacadi gérevleri
belirleyip onu istediginiz sekilde hareket ettirebilirsiniz. Bu tamamen sizin hayal gtctnize

bogl|d|r.

4. MATEMATIK VE FEN DAHA EGLENCELI HALE GELIR.
Kodlama matematik ve fen bilgilerinden yararlanir. Hesaplar yapar, fen bilgilerini
kullanirsiniz. Béylece bu dersler kodlamayla cok daha eglenceli hale gelir.
*Robotik Kodlamayi Nasil 0grenebiliriz?

Robotik kodlama 6grenmek icin yasiniz hic énemli de9|l Cesitli kurslar ve ogunlorlo bu dili
ogreneb|l|r‘sm|z Ik basta zor g|b| goruneblllr Ama yavas yavas daha kolog ve eglenceh hale
gehr Legolom kullanarak robot 3opob|l|rsm|z Agmco egitici robot kitleri ile oyun oynar 9|b|

kodlamay bgrenebilirsiniz. ¢ 0

Hem Eglenin Hem @grenin!

Robotik kodlama, sadece gelecegin Teknolojisi degildir. Ayni T (ipeoYAUASMAK gy,

zamanda sizin eglenceli bir sekilde 6grenmenizi saglayan

bir yoldur. Hayal gtcintzle kendi robotlarinizi yaratabilir o
ve onlara istediginiz gorevleri yaptirabilirsiniz. Unutmayn,

siz gelecegin mucitlerisiniz! Kodlama yaparak dinyay
degistirebilirsiniz.

Rekopy oxuTunt O
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https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/videolar/robotik-kodlamanin-onemi.mp4

SONBANAR

YAPRAKLARIYLA
RESEIM YAPABILECEGINEZE BiLiYOR MUSUNUZ?

Sonbahar mevsiminin en

belirgin 6zelliklerinden biri *

dogadaki renk ciimbiuistidiir.
Agaclarin yapraklari yesilden \

/ parlak sariya, turuncuya, kirmiziya ve kahverengiye

dogru degisir. %

Agaclar, ilkbahar ve yaz aylarinda enerji ve besin maddesi depolar.
Sonbaharda yeterince glines 1sigi alamadiklart icin yapraklar sararmaya
baslar.

Mevsimin ilerleyen gunlerinde bazi sari yapraklar kahverengiye
dénustr. Bu renk degisiminin ardindan agaclardaki yapraklarin

timu en kisa zamanda dokulur. MALZEMELER
Dogadan topladid

Rengarenk yoproklorlo resim HGpOllm... fcia? rZ?wkt:Eic giniz

Sizlere tatilde agaclardan dékilen yapraklarla yapraklar, sulu

yapabileceginiz glzel ve eglenceli bir calisma firsati.. boya, firca, su kabi,

apistirici, istediginiz bir

Haydi, baslayalim. N
boyutta resim kagidi.




BASKI CALISMASI i

Yapraklarin damarli yénlerini sulu boya ile boyayniz.
Sonra boyadiginiz yapragi resim kagidina bastirarak
desenler olusturunuz.

Once topladiginiz yapraklari renk gruplarina gére ayriniz. Yapraklar:
yapistirmaya baslamadan énce manzara ve figir calsmanizla ilgili
denemeler yapiniz. Sonra sectiginiz yapraklari resim k&gidina yapistirarak
agac, nesne, hayvan gibi figirler ve manzara resimleri olusturabilirsiniz.

Resim ¢alismanizi Sonbahar sarkisi esliginde yapabilirsiniz.

SONBAHAR e

Dilan KEYVAN \

Sarardi agaclarin taze yesilleri, _
Yaz bitti, yerine sonbahar 9eldi. Q?ARK‘Y‘ D|NLEMEKiciN
En glzel renkleri izleyin simdi, o
Yaz bitti, yerine sonbahar geld..

Ne sicak yaz kadar ne soguk batar..
Ayvasi gllerken nari hep aglar.

Kapeg TUNUT
Goe edip gidigor gtizelim kuslar, ODU OKU

Yaz bitti, yerine sonbahar geldi.

35


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2024-11-07_3_kasimdergi_ilkokul/sesler/sonbahar.mp3

GALGILARI TANIYALIM

Miizik yapmak igin kullanilan aletlere ¢algi denir.

Eski caglarda insanlar tas, kemik ve hayvan derisi

gibi dogal malzemeleri kullanarak basit miizik aletleri
yaptilar. Sonraki donemlerde farkli tini 6zelligine sahip
metal, plastik ve agag gibi malzemeleri kullanarak gesitli
calgilar yapmaya devam ettiler.

Gunumiizde galgilar calinis sekillerine gore vurmali, nefesli, tuslu, telli ve
yayli galgilar diye gruplara ayrilir.

___________________________

Vurmali Qalgllar e | Nefesli Calgilar !
Davul —/\ @ 1 Klarnet
Darbuka / j Zurna

Zil ™~ Kaval

Blok flGt

Def




.........................

Yayh Calgilar
Keman
Kemence
Viyolonsel
Kabak kemane

Tuslu Calgilar |
Akordeon — i
Piyano :

________________________

Telli Calgilar
Baglama

OYUNA ULASMAK icin
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Sevgili Cocuklar,
Iki resim arasindaki 7 fark: bulabilir misiniz?
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Arkadaslar!
24 Kasim Ogretmenler Gunu olarak kutlanir.
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